Bedienungsanleitung

Dieses Dokument soll lhnen die Bedienung des Handyspiels ,Quadratzahlen”
erlautern. Dabei wird zunachst auf die verschiedenen Einstellungsmdglichkeiten

eingegangen und im Anschluss daran wird der Spielablauf beschrieben.
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Nachdem Sie das Spiel gestartet haben, sehen Sie das

folgende Display auf ihrem Handy.
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Offnen Sie jetzt mit dem Softkey Ihr Optionsmenu und wéahlen =

Sie dort den Menipunkt ,Starten“. Sie sollten jetzt ein Display 4% | 16 p20° | &
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Einstellungen Einstellungen

Offnen Sie erneut Ihr Optionsment und wéhlen Sie dort den ‘i'Ei”StE Basis: '
Meniipunkt ,Einstellungen“. Es sollte sich jetzt das %”jﬁte Biasis:

Einstellungsmentii 6ffnen, welches sich je nach Handymodell im Ggiﬁrﬁﬁe
Layout etwas unterscheidet. @mittel

Ogrofi

Feld verdecken
In diesem Fenster kdnnen Sie alle Einstellungen fur das Spiel e

andern. Im folgenden werden die einzelnen Einstellungen

genauer beschrieben.

kleinste Basis

Mit dieser Einstellung kdnnen Sie den Wertebereich der Basis verandern. Kleinste

Basis ist der Startwert vom Wertebereich und darf nicht kleiner als 1 sein.



aroRte Basis
Mit dieser Einstellung konnen Sie den Wertebereich der Basis verandern. Grofdte

Basis ist der Endwert vom Wertebereich und darf nicht grof3er als 31 sein.

Gittergroéf3se
Mit dieser Einstellung kdnnen Sie die Anzahl der Paare beeinflussen. Je nach

Displaygrof3e kann die Anzahl zwischen 3 und 15 Paaren variieren. Je kleiner die

Gittergré3e umso kleiner die Anzahl der Paare.

Feld verstecken

Mit dieser Einstellung kdonnen Sie die Paare verdecken. Sie mussen das Spiel

ahnlich wie beim ,Memory* I6sen

Level

Mit der Leveleinstellung konnen Sie den Schwierigkeitsgrad fur das
Quadratzahlenspiel verandern. Mit Level 1 sind alle Terme aufgedeckt. Es gibt keine
Zeitbeschrankung und keine Vorgaben. Bei Level 2 wird ein Term zufallig
ausgewahlt, zudem das Gegenstlick gefunden werden muss. Level 3 baut auf Level
2 auf. Zusatzlich wird eine bestimmte Zeit vorgegeben, in der alle Gegenstiicke
gefunden werden missen. Level 4 ist dhnlich wie Level 3. Innerhalb einer
vorgegebenen Zeit muss ein Paar gefunden werden. Wurde das Paar gefunden, wird

der Countdown zurtickgesetzt und das nachste Paar muss gefunden werden.

Spielablauf

Beim ,Quadratzahlenspiel* geht es darum, zwei gleiche Terme zu finden. Passende
Terme bestehen aus einer Quadratzahl (z.B. 16) und die Potenz (4?).

Um jetzt die Terme zu selektieren, konnen Sie den Markierungsrahmen mit dem
Navigationskreuz ihres Handys von einem Feld zum nachsten bewegen, dabei wird
die Markierung entsprechend mitgefiihrt. Wenn Sie sich flr einen Term entschieden
haben, missen Sie diesen selektieren indem Sie das Zentrum des
Navigationskreuzes klicken. Der selektierte Term wird gelb hinterlegt und erscheint
auch im oberen Teil des Displays in der angezeigten Formel. Suchen Sie jetzt das
passende Gegenstick. Wenn Sie diesen ebenfalls selektieren wird lhnen angezeigt,

ob Sie die richtige Losung gefunden haben. Bei richtiger Losung werden beide



Terme grun hinterlegt. Bei falscher Auflosung, werden beide Terme rot hinterlegt.
Versuchen Sie jetzt alle Paare zu finden. Am Ende des Spiels wird Ihnen eine
Zusammenfassung angezeigt mit der Sie Uberprufen kdnnen, wie schnell Sie waren
und wie viele Fehler Sie gemacht haben.

Erhohen Sie die Schwierigkeitsstufen um noch mehr SpaR und Ubung zu

bekommen.

Viel Spal3 beim Spielen.



