| nstallationshinweise

Hier wird erklért, wie Siein einigen Schritten die Software auf ihrem PC installieren kbnnen.

Bevor Sie die Installation starten, sollten Sie alle anderen Anwendungen schliefen.

Legen Sie die CD-ROM in ihr CD-ROM-Laufwerk.
Das I nstallationsmeni startet automatisch.

Wenn die Installation nicht automatisch startet, gehen Sie wie folgt vor:
Offnen Sie zunéchst den Arbeitsplatz.
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Nun 6ffnen Sie Thr CD-ROM-Laufwerk mit einem Doppelklick.

Anschlief3end suchen Siedie Datel ,, SETUP.EXE" und 6ffnen sie mit einem Doppelklick.

Die Installation startet.



Schritt 1:

Es hat sich das Fenster ,, Willkommen* zum Lernen Experimental GmbH Mathematik
Experimental Setup gedffnet:

i Setup - Lernen Experimental Mathematik 5-6

Willkommen!

- YWillkommen beim Lemen Expermental M athematik. 5-6
Setup-Programm. it diezem Programm wird Lemen
Esperimental M athematik 5-6 auf lhrem Computer inztalliert,
Ez wird dringend empfohlen, dalk Sie alle
Windows-FPragramme beenden, bevar Sie Setup fartzetzen.
_ W ahlen Sie Abbrechen, um Setup zu beenden und schliefen

Sie angchliefend alle laufenden Programme. ' ahlen Sie
Wweiter, um die Installation fortzusetzen.

ACHTUMG: Dieze Arwendung izt sowohl durch daz
Urhebernecht, alz auch durch internationale Yertrage
geschiitzt,

Unerlaubte Werviglfaltigung oder unautarisierter Vertlieb dieser

Arwendung oder ibrer Komponenten wird genchtlich verfolgt
und kann zu erheblichen Strafen fukren.

[ Weiter » l [ Ahbbrechen ]

Eswird empfohlen, alle anderen Windows-Programme zu schlief3en.

Mit einem Klick auf den Button WEITER gelangen Sie zu der néchsten Seite.



Schritt 2:

Es hat sich das Fenster ,, Software-Lizenzvertrag” gedffnet:

I Setup - Lernen Experimental Mathematik 5-6

|
Software-Lizenzvertrag -
-

Bitte lezen Sie den folgenden Software-Lizenzwvertrag, Mit der MACH-UMTEM-T aste konnen Sie
den Rest des Yertrages anzeigen.

Lermen Expenmental Software-Lizenzvereinbarung s

zur Mutzung der Lemen Espenimental S oftware [nachfolgend "5 oftware’ genanit] und einzelner
Teile [z.B.Module, Bilder, Teste, Soundz] stimmen Sie folgenden Bedingungen zu:

Diese Yereinbarung erteilt dem Enserber die Lizenz, die Software auf einem einzelnen
Computersustem, baw. im Fall gines Mehrbenutzer- ader Netzwerksystems, das mehr alz einem
Benutzer gleichzeitio Zugang zur Software gestattet, auf einem einzelnen Arbeitzplatz zu

benutzen, und eine einzige Kopie der Software in mazchinenlesbarer Form fur

Sicherungszwecke anzufertioen, vorauzgesetzt, die Lizenzvereinbarung wird ebenfallz

mitkopiert. Die Sicherungzkopie darf nickt gleichzeitig neben der Oniginalversion genutzt L

Stimmen Sie samtlichen Bestimmungen des obigen Lizenzvertrages zu? YWenn Sie Mein wahlen, wird
Setup geschlozzen. Um Lemen Expenmental Mathematik 5-6 zu installieren, mizzen Sie diezem
Wertrag zustimmen.

[ < Zuriick ” Ja ] [ M ein

Klicken Sie auf JA, fur Akzeptieren der Bestimmungen.
Sie gelangen zur néchsten Seite.
Wenn Sie auf NEIN klicken, wird die Installation geschlossen.



Schritt 3:

Es hat sich das Fenster ,, Information” getffnet:

I Setup - Lernen Experimental Mathematik 5-6

|
Information -
-

Lernen Experimental kathematik Klazze & - 6 S

Die Software Lemnen Expenmental b athematik Flazze 5 - B besteht aus einer Sammlung
expermentell gepragter Lermbausteine. Die vielzeitig eingetzbaren Experimente arientieren sich
an den Lehrplanen des verkiirzten achtjghrigen Gymnasiumz und konnen ohne aufwandige
Warbereitung zafart im Untericht oder 2um MNachlernen daheim eingesetzt werden.

Eine verbezserte Hutzerfuhrung sorgt dafur, dass der Lemfortzchritt fur jeden Schiler separat
abzpeicherbar izt. Die expernmentellen Darstellungen lazsen sich auf Festplatte kopieren und fiir
eigene Dokumente weiterverwenden, zum Beispiel fur Beferate oder Schulaufoaben. kit einem
M auzklick kann der Bildschirm verdunkelt werden, wenn die Schuler eine Aufgabe zum Beizpiel
alleine zuende rechinen sollen. Die Experimente konzentrieren zich jeweilz auf ein Thema oder
einen Gedankengang: dies unterstiitzt die Aufmerkzamkeit des Lernenden und tragh mit zum
enalinzchten Lernerfalg bei.

Syztemvorauzzetzungen fur Lermen Expenmental M athematik Klasze 5 - B zind:
- Pentium (11 600 MHz "

[ £ Zuriick, ” Weiter » ] [.-’-‘-.I:nl:nrec:hen]

Hier befinden sich Informationen zu Lernen Experimental Mathematik,
Systemvoraussetzungen sowie Hinweise fur die korrekte Bedienung.
Klicken Sie anschliefRend auf WEITER, um mit der Installation fortzufahren.



Schritt 4:

Es hat sich das Fenster ,, I nstallationsverzeichnis® gedffnet:

I Setup - Lernen Experimental Mathematik 5-6

Installationsverzeichnis I-

W ahlen Sie den Ordner, in den Sie Lemen E=perimental b athematik. 5-6 inztallieren
miochten, und klicken Sie anzchlisfend auf Weiter,

|E:"~F‘rn:ngramme'xLernen Experimentalih athematik Klazze B-6

5 T
£ Programme
£ Lemen Experimental

&= Mathematik Flazze 56

=3 SYSTEM [T v|

[ £ Zuriick, ” Weiter » ] [.-’-‘-.I:nl:nrec:hen]

Das Verzeichnis,, C:\Programme\Lernen Experimental\Mathematik Klasse 5-6" ist bereits
voreingestellt.

Sie kodnnen diese Einstellung jetzt andern, wenn Sie die Software ,, Lernen Experimental“ auf
einem anderen Laufwerk bzw. in einem anderen Ordner installieren wollen.

Klicken Sie anschlief3end auf WEITER, um mit der Installation fortzufahren.



Schritt 5:

Es hat sich das Fenster ,, Programmordner wahlen” getffnet:

I Setup - Lernen Experimental Mathematik 5-6

Programmordner wahlen I

Setup wird dem unten aufgeflibrten Programmardner newe Symbole hinzufiigen. Sie
konnen einen neuen Ordnernamen eingeben oder aus der Liste einen varhandenen
Ordner auzwahklen. W ahlen Sie \Weiter, um die Inztallation fortzuzetzen.

Programmardmer:

|ernen E=perimental

YYorhandene Ordner:

Automatedila,
Autastart
FastHelp

GIF Maovie Gear .
HTHL Help *Workzhop
F.aren's Power Toolz

>

(£

[ ] Systerweite Yerkniipfungen erstellen

[ £ Zuriick, ” Weiter > ] [.-’-‘-.I:nl:nrec:hen]

Sie kdnnen den Ordner auswahlen in dem das Programm gespeichert werden soll.
Der Nameist mit ,,Lernen Experimental” bereits voreingestellt.
Sie kdnnen die Einstellung andern.

Klicken Sie auf WEITER, um die Installation fortzuf Ghren.



Schritt 6:

Es hat sich das Fenster ,, Kopiervorgang starten” gedffnet:

I Setup - Lernen Experimental Mathematik 5-6

Kopiervorgang starten I-

Ez zind genug Informationen zum Kopieren der Dateien vorhanden, W ahlen Sie
Zuriick, wenn Sie die Einstellungen Lberpriifen oder andern mochten.

I mit der Installation der Lemen Espenimental b athematik 5-6-0 ateien zu beginnen,
wahlen Sie Weiter.

[ £ Zuriick, ” Weiter > ] [.-’-‘-.I:nl:nrec:hen]

Wenn Sieihre Einstellungen andern wollen, klicken Sie auf den Button ,, Zurtick".
Klicken Sie auf WEITER, um die Installation zu starten.



Schritt 7:

Es hat sich das Fenster ,, Installiere Mathematik Experimental” gedffnet:

i Setup - Lernen Experimental Mathematik 5-6

Installiere Lernen Experimental M athematik 5-6 I-

Bitte: warten Sie wahrend Lermen E=perimental b athematik. 5-6 installiert wird. Diez kann
einige Minuten in Anspruch nehmen,

Inztallizre C:h...men Expenmental’tathematik, Flazse 5-6%Modulesz\Libdod_0060.4dII...
[IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII]

Inztallationsforkschritt [geschatzte Restzeit 8 Sekunden]

[IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII ]

Die Installation wird automatisch durchgefihrt.
Sie sehen anhand der beiden blauen Balken den Fortschritt der Installation.



Schritt 8:

Es hat sich das Fenster ,, Installation abgeschlossen® getffnet:

I Setup - Lernen Experimental Mathematik 5-6

Installation abgeschlossen

- Setup hat die Inztallation von Lernen Experimental b athematil
B-6 abgeschloszen.

W ahlen Sie \wWeiter, um die Installation abzuschliefen.

Klicken Sie auf WEITER, um die Installation von ,,Lernen Experimental“ abzuschliefien.

Nach erfolgreicher Installation kdnnen Sie ,,Lernen Experimental“ sofort starten.
Eswurde eine Verknupfung auf den Desktop erstellt.



